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- Vorwort:;

Das VFD-Studio besteht u.a. aus drei ausfiihrbaggaién (*.exe): Setup.exe, ListCreator.exe und
VFDStudio.exe

Setup.exe st ein kleines Programm zur Einstellung verscarent Werte der VFD.ini, auf die
VFDStudio.exe zugreift. Es wird als letztes bessinen.

ListCreator.exe dient der Erstellung von ,Screen-Listen” (*.I9dDiese Screen-Listen enthalten
Anweisungen, welche VFDStudio.exe interpretiert anfidem Display ausgibt.

Diese Listen-Scriptsprache wird in einem eigenepiteéabehandelt.

VFDStudio.exe ist das eigentliche Programm, welches das Dispinand der Befehle in den Listen
ansteuert und wird folgend né&her beschrieben.

Die MainUnit.pashat mehrere Funktionen, die sich grob in zwei B&eaufteilen lassen:
Benutzeroberflache und Steuerung des Datenflusses.

Die Benutzeroberflache ist im wesentlichen durch ldauptfensteMainForm, sowie dessen visuelle
Komponenten gegeben.

Sie gibt dem Anwender die Méglichkeit in den Pragnaablauf einzugreifen, um beispielsweise eine
andere Liste zu laden.

Die Steuerung des Datenflusses wird hingegen vamatt-visuellen Komponenten bestimmt.

Als ,Datenfluss” ist dabei das Interpretieren defdhle der Listen, das Ersetzen bestimmter
Schlusselworter durch Systeminformationen und eBlith die Ausgabe der Informationen auf dem
Display zu verstehen.



Ubersicht der globalen Variablen der MainUnit:

MainForm: TMainForm;
MainForm bezeichnet das Hauptfenster — die Benolhezflache

PosX, PosY: integer;
Diese Position gibt die Stelle auf dem Bildschinm an der das Popupmeni aufklappt, wenn der Banafelas VFD-
Studio-Symbol in der Taskleiste rechtsklickt.

Listindex: integer;
Die auszufiihrende Liste mit Anweisungen ist in B®ekifgeteilt (Screens). Listindex gibt die aktuelhtbeitete Zeile
innerhalb dieses Blockes an.

InfoStrings: Array[0..7] of InfoString;
Es wird unterschieden zwischen Informationen, diatnstandig aktualisiert werden missen (z.B. Nae®e d
Betriebssystemes) und Informationen, die immer aiecku angezeigt werden mussen (z.B. Uhrzeit).
Das Display kann acht Zeilen Text darstellen; entiak dieser Zeilen Informationen, die standig didigat werden
missen, so wird diese Zeile in das InfoStrings-Atiagrtragen und dann sekiindlich auf dem Displagegeben.
InfoString ist ein Record folgenden Types:

type
InfoString = record
Info: string; /l enthalt auszugebenden Text mit Schlisselwértern
X,Y: byte; /I Spalte und Zeile auf dem Display
end;

Fonted: Boolean;
Legt fest ob die Textausgabe in Schriftart (truegratbrmal (false) erfolgen soll.

CPUUsage: Array|[0..449]of single;
Dieses Array enthdlt die letzten 450 MessungerCity-Last, um daraus einen Durchschnittswert zurhagtn. Dies
entspricht einem Zeitraum von 1000 Sek. ~ 14 Minuten

Cu, Mu: real;
Cu enthalt die aktuelle CPU-Last, Mu die aktuelpeiShernutzung. Beide Angaben in Prozent.

RAMGraph: Array[0..252] of Byte;
RAMGraph speichert die letzten die letzten 253 Weer Speichernutzung. Angaben in Prozent ohne Kastetiten.

CPUMONITORenabled: Boolean;
CPUMONITORcharEnabled: Boolean;
RAMMONITORenabled: Boolean;
RAMMONITORcharEnabled: Boolean;

Es gibt sechs Extrascreens. Dies sind vorgefeidigteens, die nur tUber einen einzelnen Befehl aktivierden missen.
Obige Variablen geben an, ob einer der ,Monitor'trBscreens aktiviert ist.

ScreenAnimated: Bool;
Diese Variable ist true, wenn der aktuelle Scraea Animation enthélt.

PlayOnlyOnidle: Bool;
Diese Variable gibt an, ob Animationen nur abgdspierden, wenn die durchschnittliche CPU-Last idte

IdleLevel: Integer;
IdleLevel gibt an, welche durchschnittliche CPU-Liasth als idle gilt. Angabe in Prozent.

IdleTime: Integer;
Wie lange muss die durchschnittliche CPU-Last igieresen sein?

AnimationPaused: Bool;
Gibt an, ob das Abspielen von Animationen pausierde.

Drives: String;
Dieser String ist eine Liste der installierten Laefie (z.B. 'ACDE")

Drivelndex: Integer;

Gibt das aktuelle Laufwerk an (entspricht der Posith obigen String)



Das Hauptfenster MainForm:

Wie oben beschrieben ist MainForm vom Typ TMainFaKachfolgend nun auch hierzu eine Ubersicht:

Syslinfo: TSyslInfo;
InfoTimer: TTimer;

/IKomponente zur Informationsbeschaffung (s. TSysin
/[TimerObjekt InfoTimer — siehe Prozedur InfoTimerT

type
TMainForm = cl ass(TForm)

PopupMenu: TPopupMenu; /[Popupmend, fur Steuerung durch Symbol in Taskleis te
Exitl: TMenultem; /IMenlipunkt ,Exit* des Popupmeniis
Showl: TMenultem; /IMenlpunkt des Popupmenis um das Hauptfenster anzu zeigen
HideTimer: TTimer; /[TimerObjekt HideTimer — siehe Prozedur HideTimerT imer
ExitButton: TBitBtn; /ISchaltflache auf dem Hauptfenster fur Programmend e
OKButton: TBitBtn; /[Schaltflache um Hauptfenster in SysTray zu minimi eren
DLPortlO: TDLPortlO; /ITDLPortio-Komponente — siehe TPortlOVFD-Dokumenta tion
N1: TMenultem;
N2: TMenultem; /IN1 und N2 dienen nur der optischen Aufteilung des Popupmenus
VFD: TPortlOVFD; /[TPortlOVFD-Komponente
ListTestButton: TButton; /[Button “Liste laden...”
ListBox: TListBox; /IDiese Listbox enthélt die List-Datei
WaitTimer: TTimer; /[TimerObjekt WaitTimer — siehe Prozedur WaitTimerT imer
ExtListBox: TListBox; //Ladt weitere Listen, um sie der aktuellen hinzuzu fugen

fo-Dokumentation)
imer

FontLabel: TLabel; /IDient lediglich als Platzhalter fur TFont-Eigensc haften
Winamp: TWinampControl; /IKomponente zur Ermittlung von Winamp-Informatione n
CPU: Tacpuid; /IKomponente zur Ermittlung von CPU-Informationen

NextButton: TButton; /ISchaltflache “Nachster Screen >>*

StopButton: TButton; /ISchaltflache “Stop”

SCR_Time_Label: TLabel; /[Label zur Anzeige der Screen-Anzeigedauer

OpenDialog: TOpenDialog; /IDialog zum 6ffnen von Listendateien

ViewListPanel: TPanel; /IKlick auf diese Panel fur erweiterte/normale Ansi cht
Bevel2: TBevel;

Bevell: TBevel;

Bevel3: TBevel;

Bevel4: TBevel; /IDie Bevels dienen nur der optischen Aufteilung de r MainForm
Imagel: Timage; /llmageobjekt zur Anzeige des VFD-Studio Logos

ExtraTimer: TTimer; /[TimerObjekt ExtraTimer siehe Prozedur ExtraTimerT imer
UsageTimer: TTimer; /[TimerObjekt UsageTimer — siehe Prozedur UsageTime rTimer

PopupStopButton: TMenultem;
NchsterScreenl: TMenultem;

Listeladenl1: TMenultem;
InfoButton: TBitBtn;

/IMenlpunkt “Stop” des Popupmeniis

/IMenlpunkt “Néchster Screen >>" des Popupmenis
/IMenupunkt “Liste laden..." des Popupmenus
/ISchaltflache fur Infofenster

OnlyOnldleBox: TCheckBox; /ICheckbox ,Animationen werden nur abgespielt wenn CPU idle ist"

pr ocedur e Exit1Click(Sender: TObject);

pr ocedur e ShowlClick(Sender: TObject);

pr ocedur e HideTimerTimer(Sender: TObject);

pr ocedur e ExitButtonClick(Sender: TObject);

pr ocedur e OKButtonClick(Sender: TObject);

pr ocedur e FormCreate(Sender: TObject);

pr ocedur e FormCloseQuery(Sender: TObject;

pr ocedur e ListTestButtonClick(Sender: TObject);
pr ocedur e WaitTimerTimer(Sender: TObject);

pr ocedur e InfoTimerTimer(Sender: TObject);

pr ocedur e FormDestroy(Sender: TObject);

pr ocedur e NextButtonClick(Sender: TObject);

pr ocedur e StopButtonClick(Sender: TObject);

pr ocedur e ViewListPanelClick(Sender: TObject);
pr ocedur e ExtraTimerTimer(Sender: TObject);

pr ocedur e UsageTimerTimer(Sender: TObject);
pr ocedur e PopupStopButtonClick(Sender: TObject);
pr ocedur e NchsterScreenlClick(Sender: TObject);
pr ocedur e Listeladen1Click(Sender: TObject);

pr ocedur e InfoButtonClick(Sender: TObject);

pr ocedur e OnlyOnldleBoxClick(Sender: TObject);

pr ocedur e OnlyOnldleBoxKeyPress(Sender: TObject;

private
IconData: TNewNotifylconData;

var CanClose: Boolean);
/Izeigt Dialogfenster fiir Liste aus Datei laden

/IBeendet das Programm

/IZeigt das Haupfenster an

/lInitialisiert das Display und ladt letzte Liste
/IBeendet das Programm

/IMinimiert das Hauptfenster

/Niest Ini-Datei, initialisiert vfd-Komponente,...
//IBeendet das Programm

/lerstellt nachsten Screen nach Ablauf des aktuelle
/laktualisiert CPU- und Memory-Auslastung

/Izeigt nachsten Screen an

/Ih&lt WaitTimer an

/Izeigt erweiterte/normale Ansicht d. Hauptfensters

/Izeigt Laufwerksinformationen an

/laktualisiert CPU- und Memory-Nutzungsarray

/[hé&lt Waittimer an

/Izeigt néchsten Screen an

/Izeigt Dialogfenster fur

/Izeigt Infofenster an

/Ischaltet PlayOnlyOnldle zwischen true/false
var Key: Char); /lwie OnlyOnldleBoxClick

Liste aus Datei laden

/Ifir das SysTray-Icon

pr ocedur e WMSysCommand(var Message: TWMSysCommand); message WM_SysCommand; //sendet Message

pr ocedur e SysTraylconMsgHandler(var Msg: TMessage); message

pr ocedur e AddSysTraylcon;

pr ocedur e ShowBalloonTips;

pr ocedur e DeleteSysTraylcon;

pr ocedur e Interprete(s: String);
pr ocedur e CreateScreen;

pr ocedur e BitmapToVFD(fname: st ri ng; XDisp,YDisp,Wdth, XOff: Word; Farbe: TColor);
procedur e LoadList(ListFileName: string);

pr ocedur e InfoString(s:
pr ocedur e ClearInfoStrings;

string; x,y: byte);

TRAY_CALLBACK;

/[Fugt Icon in SystemTray hinzu

/IZeigt Sprechblase

/[Entfernt SysTray-lcon

/llInterpretiert den angegebenen String

/lerstellt einen neuen Screen

//Zeigt Bild auf VFD
//Ladt Liste aus Datei (und fligt weitere Listen ein

/lersetzt Schlisselworter durch Systeminformationen

/N6scht alle Eintrage des InfoString-Arrays



pr ocedur e Refreshinfos;
pr ocedur e CharBar(Xa,Xe,Line:Byte;Percent:double);
pr ocedur e showCPUMONITOR;
pr ocedur e showCPUMONITORchar;
pr ocedur e shownRAMMONITOR;
pr ocedur e showRAMMONITORchar;
pr ocedur e showPrinterScreen;
pr ocedur e showDrivesScreen;
pr ocedur e ShowExtraScreens;
functi on averageCPUusage: single;
functi on isldle: Bool;
public
/[Einstellungen aus der IniDatei
LPTPort: word;
ToDolist: string;
/IFUr Extratimer
ShowTime,OverviewTime: integer;
end;

Weiterhin sollte an dieser Stelle noch die Verwengdder Drives.dll erwahnt werden.

/I Portadresse
/I ListName

/lIAnzeigedauer der einzelnen Laufwerke und der Uber

/lersetzt Schlisselworter durch Systeminformationen
/lIZeigt eine %-Bar an (fur Laufwerksinformationen)
/IDiese vier Prozeduren
/lzeichnen einen Rahmen
/Ifur den jeweiligen ExtraScreen
/lauf das Display.
//Zeigt den ExtraScreen der Druckeriibersicht
/IZeigt ExtraScreen mit Laufwerksinformationen
/IAktualisierung der ExtraScreens
/[Berechnet durchschnittliche CPU-Last
/IPriift, ob die CPU idle ist

Deren Funktionen werden wie folgt eingebunden:

i mpl enent ati on
{$R *.DFM}

/IDie Funktionen aus der Drives.dll einbinden:

funct i on GetFreeDiskSpace(Drive: char): double;

functi on GetDiskSpace(Drive: char): double;

ext ernal 'Drives.dll’;

ext ernal 'Drives.dll’;

sicht



Die Methoden der Unit MainUnit und von MainForm:

Die Methoden dieser Unit sollen nun anhand einaspiees erklart werden.
Dieses Beispiel soll ein mdgliches Anwendungssiermurchspielen um dabei den Zweck der einzelnen
Funktionen und Prozeduren zu verdeutlichen.

Dies sind die Stationen des Szenarios aus SichAisnders:

Anwendungsszenario:

Anwender startet das VFD-Studio, VFD-Symbol 8prechblase erscheint in der Taskleiste
Anwender Klickt auf das Symbol und 6ffnet MeAidlwender wéhlt Menupunkt ,Hauptfenster*
Anwender wechselt zur erweiterten Ansicht

Es wird eine andere Liste geladen

Klick auf Button ,N&chster Screen >>*

Klick auf Button ,Stop*

Klick auf Button ,Go*

Klick auf Button ,,OK*

Anwender klickt auf das Symbol und 6ffnet MeAawender wahlt Menlpunkt , Exit*

CoNoOO~wWNE

1. Anwender startet das VFD-Studio, VFD-SymbolSprechblase erscheint in
der Taskleiste

Als eine der ersten Methoden wird FormCreate gettar

FormCreate fullt zun&chst das CPUusage-Array-hit

Dieses Array speichert die CPU-Last Werte derdetdts Minuten. Beim Berechnen des
Durchschnittswertes werden dann alle Werte ungleictusammengezahlt und durch die Anzahl der
gultigen Werte geteilt. Auf diese Art und Weiseavin den ersten 15 Minuten der Durchschnitt seit
Programmestart berechnet, danach der Durchschmitet#en 15 Minuten.

Wirde das Array nicht so initialisiert werden, ntéswan andernfalls 15 Minuten ab Programmstartemar
bis der Durchschnittswert korrekt berechnet weideam.

Als nachstes wird durch die Prozedur AddSysTraykionSysTray-lcon in der Taskbar installiert. Dek.
erscheint ein VFD-Studio-Symbol links neben der.Uhr

Anschliel3end werden die Konfigurationseinstellunges der Vfd.ini Inidatei ausgelesen. Existiert die
Datei nicht, wird sie automatisch mit Standardwesestellt.
Folgende Werte werden aus der Inidatei ausgelasgimuglobalen Variablen gespeichert:
* ShowTime — gibt an wie lange (Angabe in ms) Infaioren zu jedem einzelnen Laufwerk
angezeigt werden (Default 3 Sek.)
« OverviewTime - gibt an wie lange (Angabe in ms) digersicht tiber alle Laufwerke angezeigt
werden soll (Default 6 Sek.)
« Port — gibt die Basisadresse des verwendeten LR TBia Angabe ist in Dezimal. (Default 888 =
378)
» Listname — enthalt den Dateinamen der zuletzt getdh Liste. Diese Liste wird beim erneuten
Start automatisch wieder gedoffnet.
* PlayOnlyOnldle — bestimmt, wie der Name schon ateteab Animationen nur abgespielt werden
wenn die CPU idle ist. (Default false)
« IdleTime — gibt an Uber wie viele Messungen die @Rist idle gewesen sein muss (Default 45
Messungen — entspricht 90 Sek.)
» IdleLevel — gibt an, welche CPU-Last noch als gile (Default 25%)



Schlief3lich wird der TPortlOVFD-Komponente vfd, wleé das Display steuert, eine Referenz auf die
Treiber-Komponente DLPortlO gegeben, damit siekllingit dieser kommunizieren kann.

Danach wird noch die Position der Treiberdateiegegeben. Diese sollten im Hauptverzeichnis liegeh u
werden beim ersten Start automatisch in das Windgeisp32-Verzeichnis installiert.

Anschliel3end wird der vfd-Komponente noch die Adeedes LPT-Ports Ubermittelt, die IniDatei wieder
freigegeben, die Checkbox ,Animationen werden ragespielt wenn CPU idle ist" gesetzt und eine
~Sprechblase” angezeigt. Diese erscheint Gber dED-Bymbol in der Taskleiste und blendet den
Dateinamen der aktuellen Liste ein.

Zum Schluss wird versucht den Treiber zu startesshhgt dies wird eine entsprechende Fehlermeldunc
angezeigt.

pr ocedur e TMainForm.FormCreate(Sender: TObject);

var
VFEDIni: TIniFile;
IniName: string;
i integer;

begi n

/ICPUusage initialisieren - '-1' wird als nicht ges etzter Wert interpretiert
fori:=0 to449 do
cpuusage[i]:=-1;

width:=260; /[Fensterbreite 260 Pixel — entspricht normaler Ans icht
try

AddSysTraylcon;

IniName:=extractfilepath(application.ExeName)+' Vid.ini';

VFDIni := TIniFile.Create(IniName);
wi th VFDIni do begin

mainform.ShowTime:=ReadInteger(EXTRAS', 'Sh owTime', 3000);
mainform.OverviewTime:=ReadInteger(EXTRAS', '‘OverviewTime', 6000);
mainform.LPTPort:=ReadInteger('SETTINGS', 'P ort', 888);
mainform.ToDoList:=ReadString('LIST', 'Listn ame', ");
PlayOnlyOnldle:=ReadBool('ANIMATIONS', 'Play OnlyOnldle', false);
IdleTime:=ReadInteger('ANIMATIONS', 'ldleTim e', 45);
IdleLevel:=ReadInteger(ANIMATIONS', ‘IdleLe vel', 25);
end;
vfd.PorttOComponent:=Dlportio; /[PortlO-Komponente fiir VFD-Komponente zuweisen
diportio.DriverPath:=extractfilepath(applicatio n.exename);
vfd.LPT:=mainform.LPTPort; /ILPT zuweisen
VFDIni.Free;
ShowBalloonTips;
except
end;
OnlyOnldleBox.Checked:=PlayOnlyOnldle;
try

/I Treiber 6ffnen
DLPortlO.OpenDriver();

i f ( not DLPortlO.ActiveHW) t hen
begi n

MessageDIg('Konnte DriverLINX-Treiber nicht offnen’, mtError, [mbOK], 0);
end;
except

end;

end;



/I AddSysTraylcon fugt ein SysTraylcon hinzu
pr ocedur e TMainForm.AddSysTraylcon;

begi n
try
IconData.cbSize := SizeOf(IconData);
IconData.Wnd := AllocateHWnd(SysTraylconMsgHandle r;
IconData.ulD := 0;
IconData.uFlags := NIF_ICON or NIF_MESSAGE or NIF _TIP;
IconData.uCallbackMessage := TRAY_CALLBACK;
IconData.hlcon := Application.Ilcon.Handle; /llconHandle
/I Beschreibung, wenn man die Maus auf das Symbol b ewegt
IconData.szTip:='"VFD-Studio’;
Shell_Notifylcon(NIM_ADD, @IlconData); /llcon hinzufliigen
except
end;
end;

ShowBallonTips zeigt beim Starten des VFD-Studias &prechblase an, in welcher der Dateiname (in
Variable TodoList) steht.

{ShowBalloonTips zeigt die Sprechblase}
pr ocedur e TMainForm.ShowBalloonTips;
var

TipInfo, TipTitle: string;
begi n

try
IconData.chSize := SizeOf(IconData);
IconData.uFlags := NIF_INFO;

TipInfo:='Liste: '+TodoList;
strPLCopy(IconData.szlInfo, TipInfo, SizeOf(lconDa ta.szInfo) - 1);
IconData.DUMMYUNIONNAME.uTimeout := 500;
TipTitle := '"VFD-Studio’;
strPLCopy(IconData.szInfoTitle, TipTitle, SizeOf( IconData.szInfoTitle) - 1);
IconData.dwInfoFlags := NIIF_INFO; /INIIF_ERROR; /INIIF_WARNING;
Shell_Notifylcon(NIM_MODIFY, @IlconData);
IconData. DUMMYUNIONNAME.uVersion := NOTIFYICON_VE RSION;
Shell_Notifylcon(NIM_ADD, @IlconData);

except

end;

end;

Bald nach der Prozedur FormCreate wird das OnTEvent des HideTimer aktiviert, dessen Intervall be
nur 1 ms liegt und folgende Prozedur aktiviert:

pr ocedur e TMainForm.HideTimerTimer(Sender: TObject);
begi n
Hide;
vfd.InitVFD;
vfd.ClearScreen(0);
vfd.ClearScreen(1);
/IListe laden

Mainform.LoadList(extractfilepath(application. ExeName)+'Lists\'+ TodoList);
HideTimer.enabled:=false; /IDisabeld sich selbst
end;

Seine Aufgabe sind das Hauptfenster zu verbergennitdialisierung des Displays aufzurufen, die
Displayanzeige zu l6schen und die LoadList-Prozeduwstarten.

Anschlie3end schaltet er sich selbst ab und webtdéanger bendtigt.

Man kénnte nun einwenden, dafir sei kein Timerregdich gewesen sein, sondern diese Aufrufe hatte
auch noch in FormCreate stattfinden kdnnen — thlis#icaber fuhrt dies jedoch zu einer Exception,
weshalb dieser Weg gegangen werden musste.

Die Ursache des Fehlers liel3 sich leider nur andreKonflikt mit dem SysTray-Icon zurtckfiihren und
nicht genauer bestimmen.

Zu den Methoden InitVFD und ClearScreen sei auDd&umentation TPortlOVFED verwiesen.



Der HideTimer ruft die Prozedur LoadList mit demt€aamen der zuletzt gedffneten Liste als Paramete
auf:

pr ocedur e TMainForm.LoadList(ListFileName: TFileName);
var
i integer;
S: string;
hs: st ri ng; //Hilfsstring
z: integer; //Hilfszahler
begi n
/IListe laden
listbox.ltems.LoadFromFile(ListFileName);
/lexterne Listen einfligen
i:=0;
whi | e i<= listbox.items.count-1 do begin
s:=listbox.itemsi];
i f pos(LOADSCREEN's)=1 then begin
hs:=copy(s,12,length(s)-11);
ExtListBox.ltems.loadfromfile(hs);
listbox.ltems.Delete(i);
/I an [i] die Strings aus ExtListBox einfugen
f or z:=ExtListBox.ltems.Count-1 downto O do begin
ListBox.Iltems.Insert(i,ExtListBox.ltems[z]) ;
end;
end;
inc(i);
end;
/I[Kommentare und Leerzeilen aus Liste entfernen
i:=0;
whi | e i<= listbox.items.count-1 do begin
s:=listbox.itemsi];
i f (s=")or (s[1]=) then begin
listbox.items.delete(i);
i:=i-1;
end;
inc(i);
end; //while
Listindex:=0;
CreateScreen;
end;

Zunachst wird die Listendatei in die ListBox ,listd' geladen.

Nun wird die Liste nach Zeilen durchsucht, an dekafang das Schlusselwort ,LOADSCREEN*" steht.
Mit diesem Schlisselwort ist es moglich bereitsgarende Listen in eine andere einzufugen.

Wird so eine Zeile gefunden wird der Rest der Z@kr Parameter) in die Variable hs kopiert.

In hs steht nun der Dateiname der externen LigtecAvfd-studio\lists\winamp.Ist

Die LOADSCREEN-Zeile kann nun aus listbox entfemetrden, wahrend eine andere Listbox, nadmlich
ExtListBox die externe Liste ladt. Deren Zeilen dem nun an der Stelle der LOADSCREEN-Zeile
eingefugt.

Schlief3lich wird die ListBox listbox noch einmalrdhsucht um dabei alle Leer- und Kommentarzeilen z
entfernen (Kommentarzeilen beginnen mit einem Seloik.

Die Liste ist nun vorbereitet. Jetzt wird die glEb®ariable Listindex auf Null gesetzt. Diese Vaiagibt

die aktuell zu interpretierende Zeile an.
Und schlief3lich wird die Prozedur CreateScreeneufgn, die den ersten Screen erstellen wird.
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CreateScreen wird an dieser Stelle jedoch noclt beschrieben, da wir spater noch darauf zurtickkemn
und uns jetzt zunachst zwei Timerobjekte ndhertaarse

Der InfoTimer hat ein Intervall von 1 Sekunde usddafir verantwortlich die aktuelle CPU- und
Speichernutzung zu ermitteln und sie den lokalemaléen cu und mu (steht f@PU-Usage unélemory-
Usage) zuzuweisen.

Weiterhin ruft er jedes Mal die Prozedur Refresbénduf, wodurch Informationen auf dem Display, die
sich standig andern (z.B. Uhrzeit), aktualisiertadem. Dazu spater mehr.

Und zudem sorgt er dafir, dass das Abspielen vom#&ionen unterbrochen wird, wenn die CUP-Last
Uber die ,ldleLevel-Grenze" steigt und dies gewimsst (s. Checkbox ,,OnlyOnldleBox").

pr ocedur e TMainForm.InfoTimerTimer(Sender: TObject);
begi n
/[fur CPUMONITOR:
collectcpudata;
cu:=abs(GetCPUUsage(0)*100);
i f cu>100 then cu:=100; /Iman weil} ja nie...
releaseCPUdata;
/lfur RAMMONITOR:

mu:=100-( (sysinfo.GetFreeMemory / 1048576+sys info.GetFreeVirtualMemory /
1048576)/(sysinfo.GetTotalMemory / 1 048576+sysinfo.GetTotalVirtualMemory / 1048576)*100 );
Refreshinfos;
/[Dieser Timer sorgt auf3derdem dafur, dal? Animation en gestoppt werden, sobald
/ldie durchschnittl. CPU-Last Uber die IdleLev el-Grenze steigt...

i f ScreenAnimated then begin

i f PlayOnlyOnldle and ( not isldle) and ( not AnimationPaused) then begin
vfd.PauseAnimation;
AnimationPaused:=true;

end;
/l... und lasst die Animation wieder weitersp ielen,
/lwenn die CPU-Last wieder unter das IdleLeve | fallt.

i f ( not PlayOnlyOnldle) or isldle) and AnimationPaused then begin
vfd.PauseAnimation;
AnimationPaused:=false;
end;
end; //if ScreenAnimated then begin
end;

Der UsageTimer hat ein Intervall von 2 Sekunden anbeitet ebenfalls wahrend der ganzen
Programmlaufzeit.

Seine Aufgabe besteht darin die Arrays CPUGraphRAllIGraph immer wieder zu aktualisieren und die
Monitor-Extrascreens bei Anfrage zu aktivieren.

Die Arrays speichern jeweils den altesten Eintnagfanfang (Index 0) und den jliingsten am Ende.

Um einen neuen Eintrag hinzuzufigen muss das gamag also quasi ,links rotiert* werden. Dies
geschieht in For-Schleifen. Anschlielend wird deéuelle Wert in das letzte Arrayelement kopiert.

Der Timer ruft die Prozedur ShowExtraScreens aefjmeine der aufgelisteten Boolean-Variablen audf tr
gesetzt wurde. Auch dazu spéter noch mehr.

pr ocedur e TMainForm.UsageTimerTimer(Sender: TObject);
var

i integer;
begi n
/IGraphen aktualisieren
/IRamGraph
for i:=0to 251 do

RAMGraph[il:=RAMGraph[i+1];

RAMGraph[252]:=round(mu);
/ICPUGraph - Durchschnittliche CPU-Last
for i:=0 to 448 do

CPUusage[i]:=CPUusage[i+1];

CPUusage[449]:=cu;
/lprufe ob vorgefertigte Screen gewahlt wurden
i f CPUMONITORenabled or CPUMONITORcharenabled
or RAMMONITORenabled or RAMMONITORcharenabled
t hen ShowExtraScreens;

end;
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2. Anwender klickt auf das Symbol und 6ffnet MAnivender wahlt MenlUpunk
~,Hauptfenster*

Die Reaktion des SysTray-Icon auf eine Rechtskitikn der Prozedur SysTraylconMsgHandler festgele

pr ocedur e TMainForm.SysTraylconMsgHandler(var Msg: TMessage)
var
cp: TPoint;
begi n
/I Ermitteln der aktuellen Cursorkoordinaten fur Po pupmenu
getcursorpos(cp);
PosX:=cp.x;
PosY:=cp.y;
try
case Msg.lParam  of
WM_MOUSEMOVE;;
WM_LBUTTONDOWN:;
WM_LBUTTONUP;;
WM_LBUTTONDBLCLK:;
WM_RBUTTONDOWN:;
WM_RBUTTONUP: mainform.PopupMenu.popup(PosX,Pos Y);
WM_RBUTTONDBLCLK:;
NIN_BALLOONSHOW:
{Message wenn Sprechblase gezeigt wird}
ShowMessage('NIN_BALLOONSHOW');
NIN_BALLOONHIDE:
{Message wenn die Sprechblase verschwindet (z.B. we nn das Icon entfernt wird).}
ShowMessage('NIN_BALLOONHIDE');
NIN_BALLOONTIMEOUT:
ShowMessage('NIN_BALLOONTIMEOUT');
NIN_BALLOONUSERCLICK:
ShowMessage('NIN_BALLOONUSERCLICK?Y;
end
except
end;
end;

Sie verweist auf die Prozedur ,popup” des Popup-ldamd Ubergibt dieser die Koordinaten des Cursor
wodurch das Popup-Meni an der Position des Cuesogeblendet wird.

Beim Klick auf den Menupunkt ,Hauptfenster* wird @lClick aufgerufen:

pr ocedur e TMainForm.Show1Click(Sender: TObject);
begi n

windowstate:=wsnormal;

mainform.show;
end;

Uberfliissig zu sagen, dass diese Prozedur das fdasfar wieder sichtbar macht (vgl. HideTimer).
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3. Anwender wechselt zur erweiterten Ansicht

Das Hauptfenster kann in zwei Modi angezeigt wer@a normale Ansicht ist Standard und zeigt alle
notigen Bedienelemente. Die erweiterte Ansichttzaiglem die ListBox, in welcher die Anweisungen de
aktuell gezeigten Screens blau markiert sind, €imeckbox zur Einstellung ob Animationen bei hoher
CPU-Last unterbrochen werden sollen und unten satibtDauer des aktuellen Screens in Sekunden.

Klicken auf das kleine Panel unten rechts weclmsékchen beiden Ansichten:

pr ocedur e TMainForm.ViewListPanelClick(Sender: TObject);
var
LI: Integer;
begi n
i f ViewListPanel.caption="'<' then begin
MainForm.Width:=260;
ViewListPanel.caption:=">";
end el se begin
MainForm.Width:=630;
ViewListPanel.caption:='<";
end;
Mainform.Position:=poScreenCenter;
/I momentan ausgefihrten Block markieren
ListBox.MultiSelect:=false;
ListBox.MultiSelect:=true;

LI:=ListIndex;
listbox.selected[LI]:=true;
whi | e (ListBox.Iltems[LI]<>'NEWSCREEN') and (LI>0) do begin
dec(Ll);
listbox.selected[LI]:=true;
end;
end;

Hinweis: normalerweise ist der WaitTimer fur dasrkiaren des aktuellen Screens in der ListBox
zustandig.
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4. Es wird eine andere Liste geladen

Klicken auf Schaltflache ,Liste laden...” ruft d@nClick-Prozedur dieses Buttons auf;

pr ocedur e TMainForm.ListTestButtonClick(Sender: TObject);
var

LI: integer;
begi n
opendialog.InitialDir:=extractFileDir(applicat ion.exename)+'\Lists";
i f opendialog.Execute then begin

WaitTimer.enabled:=false;
StopButton.caption:='Stop’;
PopupStopButton.caption:='Stop’;
Listindex:=0;
LoadList(opendialog.filename);
/I momentan ausgeftihrten Block (hier der erste) mar kieren
ListBox.MultiSelect:=false;
ListBox.MultiSelect:=true;

LI:=ListIndex;
listbox.selected[LI]:=true;

whi | e (ListBox.ltems[LI]<>'NEWSCREEN') and (LI>0) do begin
dec(Ll);
listbox.selected[LI]:=true;

end;
WaitTimer.enabled:=true;
ToDolist:=extractfilename(opendialog.filename );

end;
end;

Diese Prozedur 6ffnet ein Offnen-Dialogfenster Auswahl einer Listendatei (*.Ist).

Wurde das Dialogfenster nicht abgebrochen, son@ésachlich eine Liste ausgewahlt (Ruckgabewegl)trt
wird der WaitTimer, verantwortlich fir das Anzeigeer Screens voribergehend deaktiviert, wahrend di
Listendatei in die ListBox geladen wird. Dies Ubermtdie bereits beschriebene Prozedur LoadList.
Anschlie3end wird der aktuelle Screen-Anweisungdblo der Listbox wieder markiert. Nach dem Lader
einer neuen Liste ist dies naturlich immer dereeBlbck.

Danach kann der WaitTimer wieder aktiviert werden.

War zuvor die automatische Fortsetzung der Screeaidiviert (d.h. nach Ablauf der ScreenTime des
aktuellen Screens wird nicher nachste angezeigt), so ist sie jetzt wiedeyesichaltet, weshalb auch die
Beschriftungen des Stop-Buttons und des entsprdeimeentipunktes gesetzt werden mussen.
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Nun ist es an der Zeit auf die Prozedur Create8aegickzukommen, die wie beschrieben ja am Ende
LoadList-Prozedur aufgerufen wird:

pr ocedur e TMainForm.CreateScreen;
begi n
ExtraTimer.Enabled:=false;
CPUMONITORenabled:=false;
CPUMONITORCcharenabled:=false;
RAMMONITORenabled:=false;
RAMMONITORcharenabled:=false;
whi | e (listbox.items[Listindex]<>'SCREENEND") do begin
Interprete(listbox.items[ListIndex]);
listbox.ltemIndex:=ListIndex;
inc(ListIndex);
end;
end;

Diese Prozedur hat die Aufgabe einen neuen Screersiellen.

Zunachst werden alle eventuell aktivierten vorgajten Screens deaktiviert indem der ExtraTimer
(zustandig fur Anzeige von Festplatteninformatioremgeschaltet wird und die Boolean-Variablen, zum
Aktivieren eines CPU- oder RAM-Monitores auf fatgesetzt werden (diese Screens werden wie bereits
beschrieben durch den UsageTimer aktiviert).

Danach wird der Screenblock, beginnend von derediktu Zeile bis zur ersten ,SCREENEND"-Zeile
zeilenweise durchgegangen und jede Zeile mit dexdetur Interprete ,interpretiert”:

Interprete ist eine der wichtigsten Methoden undeda@&twas umfangreicher — vom Ablauf her jedoch
immer wieder gleich:

/[Befehle - Stringinterpreter

pr ocedur e TMainForm.Interprete(s: String);
var
pl,p2,p3,p4,p5,p6: string; //Parameter
I: byte; /I Stringlange
GFX: TBitmap;
begi n
I:=length(s);

i f (s='NEWSCREEN') or (s='SCREENEND') then begin
WaitTimer.enabled:=false;
ExtraTimer.Enabled:=false;
ClearInfoStrings;

vfd.stopClock; /I Uhr anhalten
vfd.StopAnimation; /I Animation anhalten
ScreenAnimated:=false; /I Voreinstellung: Screen enthélt keine Animation ( kann von ANIMATION-
Befehl geandert werden);

vfd.ClearBitmap; /I Bitmapzeichenflache I6schen

end

el se i f Pos('SELECTSCREEN's)=1 t hen begin
pl:=copy(s,14,1); /I Screennummer ermitteln
vfd.SelectScreen(strtoint(p1));

end

el se i f Pos(CLEARSCREEN's)=1 then begin
pl:=copy(s,13,1); /I Screennummer ermitteln
vfd.ClearScreen(strtoint(p1));

if pl="1 t hen vfd.ClearBitmap; /lwenn GFX_Screen geléscht wurde, auch Bitmapobjekt l6schen

end

el se i f Pos(FADEOUT's)=1 t hen begin
pl:=copy(s,9,l-8); /I Geschwindigkeit ermitteln
vfd.Fade(true, strtoint(pl));

end

el se i f Pos('FADEIN',s)=1 then begin
pl:=copy(s,8,|-7); /I Geschwindigkeit ermitteln
vfd.Fade(false, strtoint(pl));

end

el se i f Pos(LIGHT's)=1 then begin
pl:=copy(s,7,1); /I Helligkeitslevel ermitteln (einstellig)

case strtoint(pl) of

8: vfd.WriteCommand(CMD_Light_Lev8);
7: vfd.WriteCommand(CMD_Light_Lev7);
6: vfd.WriteCommand(CMD_Light_Lev6);
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: vfd.WriteCommand(CMD_Light_Lev5);
: vfd.WriteCommand(CMD_Light_Lev4);
: vid.WriteCommand(CMD_Light_Lev3);
: vfd.WriteCommand(CMD_Light_Lev2);
: vfd.WriteCommand(CMD_Light_Lev1);

end;

end
el se i f Pos(CPUMONITOR',s)=1

CPUMONITORenabled:=true;
showCPUMONITOR,;

end

el se i f Pos(CPUMONCHAR's)=1
CPUMONITORcharenabled:=true;
showCPUMONITORchar;

end

el se i f Pos(RAMMONITOR's)=1
RAMMONITORenabled:=true;
showRAMMONITOR;

end

el se i f Pos(RAMMONCHAR'ss)=1
RAMMONITORcharenabled:=true;
showRAMMONITORchar;
end

PNWAO

then begin

then begin

then begin

t hen begin

el se i f Pos('PRINTERS's)=1 t hen begin

showPrinterScreen;
end

el se i f Pos('DRIVES',s)=1 then begin

showDrivesScreen;

end

el se i f Pos('PAINTSTRING',s)=1
p3:=copy(s,|-1,2); /I 'Y-Position
p2:=copy(s,|-4,2); /I X-Position

then begin

pl:=copy(s,14,l-14-6); /I String zum Ausgeben
/IWenn der String ein Steuerzeichen '$' enthalt

i f pos('$', p1)<>0 then begin
InfoString(p1,strtoint(p2),strtoint(p3));

end el se vfd.PaintString(p1,strtoint(p2),strtoint(p3));

end

el se i f Pos(TEXTOUT's)=1 then begin
p6:=copy(s,10,l-8); /['TEXTOUT " aus s entfernen
p5:=pé6;

pl:=copy(p6,0, (Pos("",p5))-1);
p2:=copy(s,12+length(p1),3);
p3:=copy(s,16+length(pl),2);
p4:=copy(s,19+length(pl),2);
p5:=copy(s,22+length(pl),l-28+length(pl));

i f pos('$, p1)<>0 then begin
FontLabel.Font.Color:=clblack;
FontLabel.Font.Name:=p5;
FontLabel.Font.Size:=strtoint(p4);
Fonted:=true;
InfoString(p1,strtoint(p2),strtoint(p3));

end el se begin
Fonted:=false;
vfd.Bitmap.Canvas.Font.Color:=clBlack;
vfd.Bitmap.Canvas.Font.Name:=p5;
vfd.Bitmap.Canvas.Font.Size:=strtoint(p4);

Il Text

/Ikein Steuerzeichen

/I XDisplay (dreistellig)
/I YDisplay (zweistellig)
/I Schrifthdhe (zweistellig)
/ISchriftart
/IWenn der Text ein Steuerzeichen '$' enthalt

vfd.Bitmap.Canvas.TextOut(strtoint(p2),strto

end;
end
el se i f Pos(SCREENTIME's)=1
pl:=copy(s,12,I-11);
waittimer.Interval:=strtoint(p1)*100;

then begin

SCR_Time_Label.caption:='ScreenTime: '+floatt

waittimer.Enabled:=true;
end
el se i f Pos(STRETCHBITMAP's)=1
pl:=copy(s,15,I-14);
ofx:=TBitmap.Create;
ofx.Width:=256;
gfx.Height:=64;
gfx.LoadFromFile(pl);

t hen begin
/IDateiname

vfd.bitmap.Canvas.StretchDraw(rect(0,0,256,64

ofx.free;

end

el se i f Pos(ANIMATE's)=1 then begin
p3:=copy(s,-3,4); /ISpeed in ms ermitteln
p2:=copy(s,l-7,3); /IX-Position
pl:=copy(s,9,I-17); /[Filename

vfd.Animate(p1,strtoint(p2),strtoint(p3));

int(p3),p1);

ostr(WaitTimer.Interval/1000)+ ' Sek.";

),GEX);
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i f ( not PlayOnlyOnldle) or isldle then begin //nur wenn isldle oder PlayOnlyOnldle abgeschaltet -
andernfalls Befehl ignorieren
AnimationPaused:=false;
end el se begin

vfd.PauseAnimation; /[Animation anhalten
AnimationPaused:=true;
end;
ScreenAnimated:=true; /I Screen enthélt eine Animation (relevant fiir Time r
end
el se i f Pos('PIXELBYTE's)=1 then begin
p3:=copy(s,l,1); /ILetztes Zeichen= Y-Position (einstellig[0..7])
p2:=copy(s,l-4,3); /IX-Position (dreistellig)
pl:=copy(s,|-8,3); /IPixelbyte (dreistellig)
vfd.SetPixelbyte(strtoint(pl),strtoint(p2),st rtoint(p3));
end
el se if Pos(TIME's)=1 then begin
p2:=copy(s,|-3,4); /[Position
pl:=copy(s,6,l-9); /IAnalog oder Digital?

i f pl="ANALOG' then vfd.Time(true, strtoint(p2))
el se vfd.time(false, strtoint(p2));

end
el se i f Pos('PAINTBITMAP',s)=1 then begin
p6:=copy(s,13,I-11); /'PAINTBITMAP ' aus s entfernen
p5:=pé6;
pl:=copy(p6,0, (Pos('?',p5))-1); /I FileName  (? darf in Dateinamen nicht vorkomme n)
p2:=copy(s,15+length(p1),3); /I XDisplay
p3:=copy(s,19+length(pl),1); /I YDisplay (nur einstellig)
p4:=copy(s,21+length(p1),3); /I Breite in Pixeln
p5:=copy(s,25+length(p1),3); /I X-Position im Bild
p6:=copy(s,29+length(p1),I-28+length(p1)); /IMalFarbe
BitmapToVFD(p1,strtoint(p2),strtoint(p3),strt oint(p4),strtoint(p5),stringtocolor(p6));
end;

end;

Um diese komplexe Prozedur zu verstehen eignetgmtier ein Beispiel:
Es sei angenommen der aktuelle Screenblock dex erghélt folgende Zeilen:

NEWSCREEN

SELECTSCREEN 3

CLEARSCREEN 2

PAINTSTRING 'Tag: $DOWS$' 03 01

ANIMATE c:\delphi\test\vfd-studio\bitmaps\30globus.bmp 128 0300
TEXTOUT 'CPU: $CPUSPEED$' 017 30 10 Lithograph

SCREENTIME 1200

SCREENEND

Dieser Screen zeigt in der rechten Displayhélfte éinimation an, links oben den aktuellen Wochentag
und darunter die Taktfrequenz der CPU.

Die erste Zeila&lewscReeN wilrde von Interprete so bearbeitet werden:

WaitTimer.enabled:=false;
ExtraTimer.Enabled:=false;
ClearInfoStrings;

vfd.stopClock; /I Uhr anhalten

vfd.StopAnimation; /I Animation anhalten

ScreenAnimated:=false; /I Voreinstellung: Screen enthalt keine Animation ( kann von ANIMATION-Befehl
geandert werden);

vfd.ClearBitmap; /I Bitmapzeichenflache 16schen

Der ExtraTimer wird abgeschaltet (falls es ein edegtigert Screen angezeigt werden soll, wirdeuectd

ein entsprechendes Schlisselwort wieder aktivierten).

Der WaiTimer wird, falls er noch/wieder aktiviedis sollte, ebenfalls deaktiviert, damit er wéahreled

Bearbeitung der folgenden Zeilen nicht ,dazwischekf* — mehr dazu bei ZeilgREENTIME.

Die InfoStrings werden geldscht — wie bereits bastlen enthélt dieses Array Strings, mit Informagn,

die standig aktualisiert werden mussen.

Eine eventuelle Animation des vorherigen Screemd t&endet. Die Variable ScreenAnimated wird

entsprechend auf false gesetzt.

Zudem wird das virtuelle Bitmapobjekt der vid-Konmgmte geléscht (vgl. TPortlOVFD-Dokumentation).
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Die nachste ZeilsELECTSCREEN 3 hat bereits einen Parameter. Die lokalen Variphlip6 sind gedacht
solche Parameter zwischenzuspeichern, bevor diRrossduren oder Funktionen mit den Parametern
aufgerufen werden. Die Parameter werden anhandPusitionen im String oder Leer- bzw. Sonderzeiche
ermittelt — in diesem, Fall ist die Lange von "SELESCREEN " bekannt, weshalb der Parameter einfac
das 14. Zeichen im String ist.

el se i f Pos('SELECTSCREEN's)=1 then begin

pl:=copy(s,14,1); /I Screennummer ermitteln
vfd.SelectScreen(strtoint(pl));
end

SELECTSCREEN 3 wilrde also die vfd-Komponente veranlassen beidplBy-Screens (Charakter- und Grafik-
Screen) zu aktivieren.

CLEARSCREEN 2 hat ebenfalls einen Parameter zur Bestimmung deStdeens und dient dazu den
betreffenden Screen zu l6schen:

el se i f Pos(CLEARSCREEN's)=1 then begin

pl:=copy(s,13,1); /I Screennummer ermitteln
vfd.ClearScreen(strtoint(p1));
if pl="1' t hen vfd.ClearBitmap; /lwenn GFX_Screen geléscht wurde, auch Bitmapobjekt lI6schen
end

Die ZeilePAINTSTRING 'Tag: $DOWS' 03 01 ist schon etwas komplexer, da sie drei Parameter ha

el se i f Pos('PAINTSTRING',s)=1 then begin
p3:=copy(s,-1,2); /I Y-Position
p2:=copy(s,|-4,2); /I X-Position
pl:=copy(s,14,l-14-6); /I String zum Ausgeben
i f pos('$, pl)<>0 then begin /IWenn der String ein Steuerzeichen '$' enthalt
InfoString(p1,strtoint(p2),strtoint(p3));
end el se vfd.PaintString(p1,strtoint(p2),strtoint(p3)); /lkein Steuerzeichen
end

Hier werden die Parameter von hinten ermittelt. Zannerung: 'l ist die Lange des Strings!
Die Parameter haben dann folgende Werte:

p3:,01"

p2:,03"

pl: ,Tag: $SDOWS$“

$-Zeichen werden benutzt um Schllsselworter zu ik

Hatte p1 kein $-Zeichen wirde der Text nun mit E&timg direkt auf das Display ausgegeben werdan, c
er jedoch mehr als Null besitzt muss p1 mit Infofgtauf Schliisselwdrter untersucht werden.

Daher folgend ein kurzer Ausflug zu dieser ebesfadihr wichtigen Prozedur:
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/lInfos, die sich nicht sténdig &ndern

pr ocedur e TMainForm.InfoString(s: string; x,y: byte);
var

i Integer; /lIndex im String
begi n

whi | e pos($PCNAMES$',s)<>0 do begin
i:= pos('$PCNAMES$',s);
delete(s,i,length($SPCNAME$"));
insert(sysinfo.computername,s,i);
end;
whi | e pos('SUSERNAMES$',s)<>0 do begin
i:= pos($USERNAMES$',s);
delete(s,i,length($USERNAMES$"));
insert(sysinfo.GetCurrentUserName,s,i);
end;
whi | e pos('$SMEMORY#$',s)<>0 do begin
i:= pos('SMEMORY#$',s);
delete(s,i,length($MEMORY$"));
insert(inttostr(round(sysinfo.GetTotalMemory /1048576)),s,i);
end;
whi | e pos('$0S$',s)<>0 do begin
i:= pos('$0S$',s);
delete(s,i,length('$0S$));
insert(sysinfo.GetOperatingSystem,s,i);
end;
whi | e pos('$CPUSPEED$',s)<>0 do begin
i:= pos($CPUSPEED$',s);
delete(s,i,length($CPUSPEEDS$"));
i f sysinfo.GetCPUSpeed<>'unbekannt' t hen insert(sysinfo.GetCPUSpeed,s,i)
el se insert(inttostr(round(sysinfo.CalcCPUSpeed)),s,i);
end;
whi | e pos('$CPUVENDORS$',s)<>0 do begin
i= pos('$CPUVENDORS$',s);
delete(s,i,length($CPUVENDORS);
insert(sysinfo.GetCPUVendorldentifier,s,i);
end;
whi | e pos('$CPUNAMES$',s)<>0 do begin
i:= pos($CPUNAMES$',s);
delete(s,i,length($CPUNAMES));
insert(sysinfo.GetCPUName,s,i);
end;
whi | e pos('$CPUIDENT$',s)<>0 do begin
i:= pos('$CPUIDENTS$',s);
delete(s,i,length($CPUIDENTS$));
insert(sysinfo.GetCPUldentifier,s,i);
end;
whi | e pos('$CPUCLASS$',s)<>0 do begin
i:= pos($CPUCLASSS$',s);
delete(s,i,length($CPUCLASS$));
insert('x'+inttostr(ord(cpu.CPUInfo.cpuClass) )+'86',s,i);
end;
whi | e pos($CPUMODELS$',s)<>0 do begin
i:= pos('$CPUMODELS$',s);
delete(s,i,length($CPUMODELS$"));
insert(cpu.cpuinfo.cpuModel,s,i);
end;
whi | e pos('$CPUFAMILY$',s)<>0 do begin
i:= pos('$CPUFAMILY$'s);
delete(s,i,length($CPUFAMILY$"));
insert(cpu.cpuinfo.cpuFamily,s,i);
end;
whi | e pos('$TIMEZONES$',s)<>0 do begin
i:= pos('$TIMEZONES$',s);
delete(s,i,length($TIMEZONES$"));
insert(sysinfo.GetTimeZone,s,i);
end;
whi | e pos('$RECENTDD$',s)<>0 do begin
i:= pos($RECENTDD#$',s);
delete(s,i,length($RECENTDD$);
insert(sysinfo.GetMostRecentDirectDraw,s,i);
end;
whi | e pos('$RECENTD3D$',s)<>0 do begin
i:= pos($RECENTD3D$',s);
delete(s,i,length($RECENTD3D$));
insert(sysinfo.GetMostRecentDirect3D,s,i);
end;
/IProzessorFahigkeiten
whi | e pos('$MMX$',s)<>0 do begin
i:= pos('$MMX$',s);



delete(s,i,length('SMMX$"));

i f copy(cpu.FeaturelList[24],10,3)="YES' t hen insert(ja’,s,i)
el se insert('nein',s,i);

end;

whi | e pos($FPU$',s)<>0 do begin

i:= pos('$FPU$',s);
delete(s,i,length('$SFPUS$"));
i f copy(cpu.FeaturelList[0],9,3)="YES' t hen insert(ja’,s,i)
el se insert('nein',s,i);
end;
whi | e pos('$VME$',s)<>0 do begin
i:= pos('$VME$',s);
delete(s,i,length('$VMES$));
i f copy(cpu.FeaturelList[1],9,3)="YES' t hen insert(ja’,s,i)
el se insert('nein',s,i);
end;
whi | e pos('$PSN$',s)<>0 do begin
i:= pos('$PSN$',s);
delete(s,i,length('$PSN$));

i f copy(cpu.FeatureList[18],9,3)="YES' t hen insert(ja’,s,i)
el se insert('nein',s,i);

end;

whi | e pos('$ISSE2$',s)<>0 do begin

i:= pos(‘'$ISSE2%',s);
delete(s,i,length('SISSE2$"));
i f copy(cpu.FeaturelList[26],11,3)="YES' t hen insert(ja’,s,i)
el se insert('nein’,s,i);
end;
whi | e pos('$ACCS$',s)<>0 do begin
i:= pos('$ACC$',s);
delete(s,i,length('$ACCS$"));
i f copy(cpu.FeatureList[29],9,3)="YES' t hen insert(ja’,s,i)
el se insert('nein',s,i);
end;
whi | e pos($MSR$',s)<>0 do begin
i:= pos('$SMSR$',s);
delete(s,i,length($MSR$'));

i f copy(cpu.FeaturelList[5],9,3)="YES' t hen insert(ja’,s,i)
el se insert('nein’,s,i);

end;

whi | e pos('$PAES$',s)<>0 do begin

i:= pos('$SPAE$',s);
delete(s,i,length('SPAES));

i f copy(cpu.FeaturelList[6],9,3)="YES' t hen insert(ja’,s,i)
el se insert('nein',s,i);

end;

whi | e pos('$APICS',s)<>0 do begin

i:= pos('$APICS',s);
delete(s,i,length('SAPICS));

i f copy(cpu.FeatureList[9],10,3)="YES' t hen insert(ja’,s,i)
el se insert('nein’,s,i);
end;
i f (pos('$',s)<>0) then begin  // Wenn jetzt immer noch ein $ im String ist....

if y<=7 then begin
Infostrings[y].Info:=s;
InfoStrings[y].x:=x;
InfoStrings[y].y:=y;
Refreshinfos;
end
el se begin
vfd.Bitmap.Canvas.Font.Color:=clBlack;
vfd.Bitmap.Canvas.Font.Name:=FontLabel.Font .Name;
vfd.Bitmap.Canvas.Font.Size:=FontLabel.Font .Size;
vfd.Bitmap.Canvas.TextOut(x,y,s);
Fonted:=false;
end;
end
el se begin /I ....anderfalls
i f Fonted=false t hen vfd.PaintString(s,x,y)
el se begin
vfd.Bitmap.Canvas.Font.Color:=clBlack;
vfd.Bitmap.Canvas.Font.Name:=FontLabel.Font. Name;
vfd.Bitmap.Canvas.Font.Size:=FontLabel.Font. Size;
vfd.Bitmap.Canvas.TextOut(x,y,s);
Fonted:=false;
end;
end;
end;



InfoStrings ersetzt Schliisselwdrter durch Informagin, die sich nicht standig andern.
Dazu gehéren z.B. Prozessorfeatures oder der NemBetriebssystemes.

In dem in unserem Beispiel Ubergebenen String , P&PWS" ist kein Schliusselwort aus InfoStrings, mb
immer noch mindestens ein $-Zeichen.

Folglich muss es sich um standig zu aktualisierénfigmationen handeln und es wird ein Eintrag im
InfoStrings-Array erzeugt:

Infostrings[y].Info:=s;
InfoStrings[y].x:=x;
InfoStrings[y].y:=y;
Refreshinfos;

Die Position im Array (d.h. das Array-Element irsdpeschrieben wird) entspricht der Zeilennummer.
Danach wird Refreshinfos aufgerufen:

/lInfos, die sich standig andern
pr ocedur e TMainForm.Refreshinfos;
var
z: Integer;
i Integer;
N String;
sec: String; //Sekunden (Winamp)
begi n
for z=0 to7 do begin
s:=Infostrings|z].Info;
if s<>" then begin /I nur wenn auch was im string steht
whi | e pos('$CPUUSAGE$',s)<>0 do begin
i:= pos($CPUUSAGE$',s);
delete(s,i,length($CPUUSAGES);
insert(floattostr( round(abs( cu*10) )/10) ,Si);
end;
whi | e pos('$FREEMEM$',s)<>0 do begin
i:= pos($FREEMEM$',s);
delete(s,i,length($FREEMEMS$));
insert(inttostr(round(sysinfo.GetFreeMemor y /1 1048576)),s,i);
end;
whi | e pos($AVERAGECPUS$',s)<>0 do begin
i:= pos($SAVERAGECPUS$'s);
delete(s,i,length($AVERAGECPUS$");
insert(format('%f',[averageCPUusage]),s,i)
end;
whi | e pos('$IP$',s)<>0 do begin
i:= pos('$IP$',s);
delete(s,i,length('$IP$"));
insert(sysinfo.GetIPAdress,s,i);
end;
whi | e pos('$DOW$',s)<>0 do begin
i:= pos('$DOW$',s);
delete(s,i,length('$DOWS"));
insert(sysinfo.GetDayOfTheWeek,s,i);
end;
whi | e pos('SUPTIME$',s)<>0 do begin
i:= pos($SUPTIMES$',s);
delete(s,i,length($UPTIMES"));
insert(sysinfo.GetUptime,s ,i);
end;
whi | e pos($RES$',s)<>0 do begin
i:= pos('$RES$',s);
delete(s,i,length('$RES$));
insert(sysinfo.GetDesktopResolution,s,i);
end;
whi | e pos('$COLORSS$',s)<>0 do begin
i:= pos($COLORSS$',s);
delete(s,i,length(‘$COLORSS$"));
insert(sysinfo.GetDesktopColors,s,i);
end;
whi | e pos('$FREQ$',s)<>0 do begin
i:= pos('$FREQ$',s);
delete(s,i,length('SFREQ$"));
insert(sysinfo.GetScreenFrequency,s,i);
end;
whi | e pos('$WAVERSIONS$',s)<>0 do begin
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i:= pos('$WAVERSIONS$',s);
delete(s,i,length($WAVERSIONS$"));

i f winamp.lsWinampRunning t hen insert(Winamp.GetVersion,s,i)
el se insert('---',s,i);

end;

whi | e pos('$WATITLE$',s)<>0 do begin

i:= pos('$WATITLES$',s);
delete(s,i,length(SWATITLES"));
i f winamp.lsWinampRunning t hen insert(Winamp.GetTrackTitle,s,i)
el se insert('---',s,i);
end;
whi | e pos('$WALENGTH$',s)<>0 do begin
i:= pos($WALENGTHS$',s);
delete(s,i,length($WALENGTHS$"));
i f Winamp.IsWinampRunning t hen begin
sec:=inttostr(winamp.GetLength mod 60);
i f length(sec)<2 t hen sec:='0'+sec;
insert(inttostr(winamp.GetLength div 60)+ "'+sec,s,i)
end el se insert('0:00',s,i);
end;
whi | e pos('$WAPOS$',s)<>0 do begin
i:= pos($WAPOS#$',s);
delete(s,i,length(‘$WAPOS$));

i f winamp.lsWinampRunning t hen begin
sec:=inttostr( (winamp.GetOffset div 1000 000)mod 60);
i f length(sec)<2 t hen sec:='0'+sec;
insert(inttostr( (winamp.GetOffset div 10 00000)div 60)+":'+sec,s,i)
end el se insert('0:00',s,i);
end;

whi | e pos('$DATE$',s)<>0 do begin
i:= pos('$DATES$',s);
delete(s,i,length('$DATES$"));
insert(datetostr(now),s,i);

end;

whi | e pos($TIMES$',s)<>0 do begin
i:= pos('$TIME$',s);
delete(s,i,length('STIMES"));
insert(timetostr(how),s,i);

end;
whi | e length(s)<43 do si=s+'"; /I String bis Displayende mit Leerstellen fiillen
vfd.PaintString(s,Infostrings[z].x,Infostri ngs(z].y);
end; [/fif s<>"

end; /fforz
end;

Refreshinfos ist zustandig dafur alle Eintrage ldésStrings-Array durchzugehen und in allen Eing#g
Schlusselworter durch aktuelle Informationen ze&en und diese schliel3lich via PaintStrings aof de
Display auszugeben.

Und hier wird auch endlich ,.$DOWS$" in unserem Sgrigefunden und ersetzt. Aus ,Tag: $DOWS$" wird <
z.B. ,Tag: Freitag".
Damit nun aber genug davon und zuriick zur Integgiredzedur!

Die nachste Zeile lauteBNIMATE c:\delphi\test\vfd-studio\bitmaps\30globus.bmp 128 0300

Und folgende Anweisungen werden ausgefihrt:

el se i f Pos(ANIMATE's)=1 then begin
p3:=copy(s,-3,4); //Speed in ms ermitteln
p2:=copy(s,-7,3); /IX-Position
pl:=copy(s,9,I-17); /[Filename
vfd.Animate(p1,strtoint(p2),strtoint(p3));
i f ( not PlayOnlyOnldle) or isldle t hen begi n //nur wenn isldle oder PlayOnlyOnldle abgeschaltet -

andernfalls Befehl ignorieren
AnimationPaused:=false;
end el se begin

vfd.PauseAnimation; /IAnimation anhalten
AnimationPaused:=true;
end;
ScreenAnimated:=true; /I Screen enthélt eine Animation (relevant fur Time r
end
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Parameter p3 enthélt die Zeit in Millisekundenwkegeht, bis das nachste Frame angezeigt wirdip2 g
die x-Position der Animation auf dem Display an {Aationen missen genau 64 Pixel hoch sein, weshg
eine y-Position entfallt) und p1 gibt den Dateinarder Animationsbitmapdatei an.

Nicht vergessen sollte man dabei jedoch, dassdseioen ,versteckten* Parameter im Dateinamenrsselt
gibt, der die Anzahl der Einzelbilder angibt (h8€) — siehe Dokumentation TPortIOVFD.

Anschliel3end wird die Animate-Prozedur der vid-Kaemente mit den Parametern aufgerufen.

Die Animation wird allerdings sofort wieder untesbhen, falls die CPU-Last hoch ist und Animationen
im Idle-Mode abgespielt werden sollen. Im Extreinfatd die Animation somit erst gar nicht auf das
Display gezeichnet!

Die folgende Screen-Zeile des Beispiels lautetrouT 'CPU: $CPUSPEEDS' 017 30 10 Lithograph

Interprete findet dazu diese Anweisungen:

el se i f Pos(TEXTOUT's)=1 t hen begin

p6:=copy(s,10,I-8); /ITEXTOUT ' aus s entfernen
p5:=p6;
pl:=copy(p6,0, (Pos("",p5))-1); Il Text
p2:=copy(s,12+length(p1),3); /I XDisplay (dreistellig)
p3:=copy(s,16+length(pl),2); /I YDisplay (zweistellig)
p4:=copy(s,19+length(pl),2); /I Schrifthdhe (zweistellig)
p5:=copy(s,22+length(pl),l-28+length(pl)); /ISchriftart

i f pos('$, p1)<>0 then begin  //Wenn der Text ein Steuerzeichen '$' enthalt

FontLabel.Font.Color:=clblack;
FontLabel.Font.Name:=p5;
FontLabel.Font.Size:=strtoint(p4);
Fonted:=true;
InfoString(p1,strtoint(p2),strtoint(p3));

end el se begin
Fonted:=false;
vfd.Bitmap.Canvas.Font.Color:=clBlack;
vfd.Bitmap.Canvas.Font.Name:=p5;
vfd.Bitmap.Canvas.Font.Size:=strtoint(p4);
vfd.Bitmap.Canvas.TextOut(strtoint(p2),strto int(p3),pl);

end;

end

Dies ist ein schdnes Beispiel fir eine etwas aufligere Parameterermittlung.

Diese ist notwendig, da zwei Parameter eine unbgkdriinge haben: der auszugebende Text und der
Name der Schriftart.

Hier die Vorgehensweise:

Zunachst wird der String ohne , TEXTOUT " in p6 keg.

In p6 steht dann ,CPU: $CPUSPEED$' 017 30 10 Lithplg*

p6 wird dann nach p5 kopiert.

Dann wird nach pl der Text aus p6 bis zur Stelteatsten -Zeichens in p5 kopiert, so dass irntgtit:s
,CPU: $CPUSPEEDS$"

pl enthalt nun den auszugebenden Text. Die nadrfden Parameter sind durch die Lange dieses Text
und die bekannte Lange von ,TEXTOUT " ermittelbar.

p2 erhalt so den Wert ,017%, p3: ,30" und p4: ,10"

Nach p5 wird dann der Rest des Stringes bis zeselEnde kopiert, so dass dort steht: ,Lithograph®.

Mit diesen Parametern kann dann Text auf dem Bitriojght der vfd-Komponete gezeichnet werden, wa:
durch das OnChangeEvent dieser Bitmap letztlichAusgabe auf dem Display fuhrt (s. TPortlIOVFD).
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Die beiden letzten Zeilen des Beispiels
SCREENTIME 1200
SCREENEND

sind jetzt schnell erklart.

Das Schlusselwort ,Screentime” dient dazu die \rabzeit des WaitTimers zu setzen.

Der Parameter gibt die Anzeigedauer des Screenndist in Zehntelsekunden

angegeben (,600" entspricht 1 Minute).

WaitTimer sorgt daftir, dass nach Ablauf dieser deitdarauffolgende Screen angezeigt wird.
Der zuvor deaktivierte WaitTimer kann nun auch \ereeingeschaltet werden.

el se i f Pos(SCREENTIME's)=1 then begin
pl:=copy(s,12,I-11);
waittimer.Interval:=strtoint(p1)*100;
SCR_Time_Label.caption:='ScreenTime: '+floatt ostr(WaitTimer.Interval/1000)+ ' Sek.";
waittimer.Enabled:=true;
end

SCREENEND markiert das Ende des aktuellen Anweisungsblockes.
Dieses Schlusselwort wird jedoch nie interpretiéat CreateScreen vor dieser Stelle die Interpretger
abbricht:

whi | e (listbox.items[Listindex]<>' SCREENENDP do begin
Interprete(listbox.items[Listindex]);
listbox.ltemIndex:=ListIndex;
inc(ListIndex);

end;

(aus CreateScreen)

Der Screen ist somit abgeschlossen.
Nach Ablauf der ScreenTime wird das TimerEvent\WestTimers ausgeldst und damit seine Timer
Prozedur WaitTimerTimer:

pr ocedur e TMainForm.WaitTimerTimer(Sender: TObject);
var
LI: Integer;
begi n
waittimer.Enabled:=false;
// Bei ListEnde wieder zum ListAnfang springen
i f Listindex < ListBox.items.count-1 t hen inc(Listindex)
el se Listindex:=0;
CreateScreen;
/I momentan ausgefuhrten Block markieren
ListBox.MultiSelect:=false;
ListBox.MultiSelect:=true;

LI:=ListIndex;
listbox.selected[LI]:=true;
whi | e (ListBox.ltems[LI]<>'NEWSCREEN') and (LI>0) do begin
dec(Ll);
listbox.selected[LI]:=true;
end;
end;

Wie zu sehen deaktiviert der Timer sich selbst nadam Intervall, so dass er eigentlich nicht noch
zusatzlich vomNEwscREEN-Schliisselwort deaktiviert werden misste.

Dort wird er aber trotzdem sicherheitshalber noderdaaktiviert, falls der Anwender just im Augermhli
zwischen TimerEvent und CreateScreen auf den St klickt.

Das Problem liel3e sich sicher eleganter 16sen, weamin dieser Zeit den Button deaktivieren wirde —
dies kénnte dann jedoch u.U. zu einem Flackerrsdaeltflache fuhren.

Jedenfalls hat WaitTimer die Aufgabe zum né&chstweeéh zu wechseln.

War der Aktuelle der letzte Screen der Liste, salwistindex wieder auf Null gesetzt um wieder beim
ersten Screen zu beginnen. Wenn nicht, entfal drel CreateScreen kann aufgerufen werden.
Abschliel3end wird der Screenblock in der Listboraer markiert.
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Damit zurtick zum Anwendungsszenario:

5. Klick auf Button ,Nachster Screen >>“

Fast identisch mit der Funktion der WaitTimerTinkReezedur ist die Prozedur NextButtonClick, die beim
Klicken auf die ,Nachster Screen >>“-Schaltflachesgeldst wird:

pr ocedur e TMainForm.NextButtonClick(Sender: TObject);
var
LI: Integer;
begi n
waittimer.Enabled:=false;
StopButton.caption:='Stop’;
PopupStopButton.caption:='Stop’;
/l Bei ListEnde wieder zum ListAnfang springen
i f Listindex < ListBox.items.count-1 t hen inc(Listindex)
el se Listindex:=0;
CreateScreen;
/Il momentan ausgefuhrten Block markieren
ListBox.MultiSelect:=false;
ListBox.MultiSelect:=true;

LI:=Listindex;
listbox.selected[LI]:=true;
whi | e (ListBox.Iltems[LI]<>'NEWSCREEN') and (LI>0) do begin
dec(Ll);
listbox.selected[LI]:=true;
end;
end;

Einziger Unterschied ist, dal’ der Buttons und désprechende Meniupunkt mit ,,Stop* beschriftet wird.

6. Klick auf Button ,,Stop“und
7. Klick auf Button ,,Go*

Der Stop-Button ist eigentlich viel mehr ein Pa@sgton. Wird er angeklickt &ndert er seine Besatinni)
zwischen ,Stop* und ,Go".

Wahrend er mit ,Stop* beschriftet ist, ist der Wamher aktiviert und wird nach Ablauf der ScreenTime
zum nachsten Screen wechseln. Wiinscht der Anweletieaiktuellen Screen langere Zeit anzusehen,
braucht er nicht die Listendatei, bzw. die Screarel'zu editieren, sondern klickt einfach auf den
Stop-Button (oder den entsprechenden MenilpunkPdpapmends).

Der andert seine Beschriftung dann zu ,,Go* und @éft WaitTimer an, indem er ihn deaktiviert.

Um die automatische Screenfortfihrung wieder zivigkeén genigt ein erneutes Klicken auf den Button:

pr ocedur e TMainForm.StopButtonClick(Sender: TObject);
begi n
WaitTimer.Enabled:= not WaitTimer.enabled;
i f Waittimer.enabled=true then begin
StopButton.caption:='Stop';
Popupstopbutton.caption:='Stop’;
end
el se begin
StopButton.caption:='Go";
PopupStopButton.caption:='Go";
end;
end;
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8. Klick auf Button ,OK*

Durch Klicken auf den OK-Button verschwindet dasupléenster wieder in der Taskbar — es wird
kurzerhand unsichtbar gemacht:

pr ocedur e TMainForm.OKButtonClick(Sender: TObject);
begi n

hide;
end;

9. Anwender klickt auf das Symbol und 6ffnet M&mivender wahlt MenUpunk
ZEXIt*

Und schlief3lich die Programmbeendung:
Durch Klick auf den Exit-Button oder den Menupupikit* wird das Hauptfenster MainForm geschlosse

pr ocedur e TMainForm.Exit1Click(Sender: TObject);
begi n

mainform.close;
end;

Das bewirkt jedoch zudem den Aufruf der FormClose@Prozedur, die auch direkt aufgerufen wird,
wenn z.B. der Rechner heruntergefahren wird.

Diese Prozedur schaltet beide Display-Screenspaiiciert die Programmeinstellungen in digk.ini-Datei,
schliel3t den LPT-Treiber und entfernt das VFD-Siuslymbol aus der Taskleiste bevor das Programm
beendet wird:

pr ocedur e TMainForm.FormCloseQuery(Sender: TObject; var CanC lose: Boolean);
var
VFDIni: TIniFile;
IniName: string;
begi n
vfd.SelectScreen(0); /IVFD abschalten bei Programmende (Stromversorgung und Heizdrahte sind
naturlich immer noch an!)
IniName:=extractfilepath(application.ExeName)+' Vid.ini';

VFDIni := TIniFile.Create(IniName);
wi th VFDIni do begin

Writelnteger('SETTINGS', 'Port', mainform.LP TPort);
WriteString(‘'LIST, ‘Listname',mainform.ToDo List);
WriteBool'ANIMATIONS', 'PlayOnlyOnldle’, Pl ayOnlyOnldle);
Writelnteger(ANIMATIONS', 'IdleLevel’, Idle Level);
Writelnteger('ANIMATIONS', 'IdleTime', IdleT ime);
end;
VFDIni.Free;
try
diportio.CloseDriver;
except
end;

DeleteSysTraylcon;
application.Terminate;
end;
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Das Anwendungsszenario ist somit beendet, und dliecBeispiele hoffentlich nachvollziehbar dargbiste

Vorgefertigte Screens

Nun noch eine Kurzbeschreibung der vorgefertigteneéhs.

Fur die Monitor-Screens, welche den Verlauf von €Bter Speichernutzung darstellen, wird zunacimst ¢
Rahmen auf das Display gezeichnet. Das Last-Diagrannd dann von der Prozedur ShowExtraScreens
gezeichnet. Diese Prozedur wird vom UsageTimentervallen von zwei Sekunden aufgerufen, wenn eil
der Monitor-Screens angezeigt werden soll.

Laufwerksinformationen werden vom ExtraTimer gezdije Anzeigedauer fur ein einzelnes Laufwerk
und die der Ubersicht tiber alle Laufwerke kannen Brogrammeinstellungen festgelegt werden.

Zur Visualisierung der freien Festplattenkapazit@t ein Bar-Graph von der Prozedur CharBar gezwith
(Textmodus).

Die Druckerinformationen werden von der ProzedumgPrinterScreen direkt auf das Display gezeichnet
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